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Dreieck Viereck Vieleck Bewegen Vieleck kopieren

Gleichseitiges Dreieck Quadrat Regelm. Vieleck

Messung

Achsenspiegelung

Punktspiegelung

Steigungsdreieck Verkleinern VergroBern
,/ /\ e /
Sichtbarkeit Einstellungen Objekteigenschaften Verschieben Spur loschen
R @ .{}
Konstruieren Loschen Teilen Galerie ‘& &

CIML)T Center for Mobile Learning with Digital Technology - University of Bayreuth - 95440 Bayreuth - Germany sketchometry.org




